Полезные советы начинающему сценаристу
· Надо найти идею мероприятия, которая бы вас «грела». Если вам неинтересно то, над чем вы работаете, то, скорее всего, сценарий получится скучным и неинтересным для зрителя. 

· Лучше работать над созданием сценария в команде. У двух разных людей одно и тоже событие вызывает  разные ассоциации и поэтому, появляется больше шансов написать интересный, необычный, уникальный сценарий. 

· Желательно, чтобы сценарий писался за один раз (за одну встречу). В процессе написания вы как бы пропитываетесь атмосферой  события, о котором  пишите, и если вы обрываете этот процесс на каком-то моменте, то в следующий раз будет уже сложнее добиться подобных переживаний и настроя. Написание сценария может занять несколько часов, но тогда он будет написан в одном стиле, в единой эмоциональной струе. А вот «шлифовку» можно оставить на потом.

·  Определитесь, для какой категории людей вы будете писать ваш сценарий (подростки,  пожилые люди, учителя и т. д.). 

· Маленький секрет: гораздо проще пишется, если знаешь не только аудиторию, но и  участников представления,  для которых  пишешь (персонажей, ведущих). Тогда достаточно просто формируются фразы и речевые обороты. 
· Очень хорошо, если в сценарии присутствует загадка. Она помогает сценаристу поддерживать зрительский интерес. «Чем больше загадок на квадратный сантиметр сценария, тем лучше. Тем увереннее сумеете держать аудиторию» – говорит Николай Шилов, профессор, заведующий кафедрой театрализованных представлений и праздников Челябинской академии культуры и искусств. Например, вы проводите тематический вечер. Необходимо вызвать на сцену героя. Можно фразу построить так: приглашаю на сцену  Сидорова Ивана Ивановича, заслуженного металлурга, 25 лет проработавшего у мартена и т. д. А можно так: приглашаем на сцену человека, который четверть века простоял у мартеновской печи… Чувствуете разницу? Мы уже загадали загадку, так как даем признак предмета, не называя сам предмет. Говорим дальше: у которого старший сын тоже мастер горячего производства, да и младший после учебы стремится сюда же… Подсказка сужается, делается более подробной, а человек все больше узнаваемым. И часто бывает так, что его фамилию называет уже не ведущий, а зрительный зал.
· Чтобы заинтриговать посетителей, можно подготовить пригласительные билеты, где одним из условий будет принести с собой какую-нибудь вещь, например, зонтик, или выучить стихотворение на определенную тему (детство, семья, стихи Григория  Остера). Во время праздника это можно будет обыграть. Например, устроить среди зрителей конкурс стихов или конкурс, в котором может понадобиться зонт.
· Если вы проводите мероприятие для небольшого количества людей (например, корпоративный вечер), то важным становится момент встречи гостей. Многие гости прибывают на праздник в излишне торжественном, пафосном настроении. Чтобы сбить с них пафос, можно сразу же их во что-нибудь переодеть, вовлечь в игру, заразить стихией праздника. Приведем пример из опыта одной ростовской фирмы, занимающейся организацией праздников: на открытии японского ресторана «Суши», каждому прибывающему гостю повязывалась на голову стилизованная самурайская ленточка, а затем предлагалось пройти на весы. После взвешивания выдавалась рекомендация – сколько гость не дотягивает до стандарта сумоиста и чем ему необходимо питаться в ресторане.

· Обычно торжественная часть – скучноватый период праздника, но без нее тоже нельзя. Начальство должно сказать речи и раздать почетные грамоты. Но если подойти к исполнению этих ритуалов с выдумкой, то  официоз пролетит незаметно.  Так, у мероприятий, посвященных открытию новой организации есть обязательный элемент – перерезание ленточки. Если праздник проходит в народном стиле, эту ленточку могут держать две русские красавицы в кокошниках, что, несомненно, украсит процедуру. И, конечно, будет интересно, если, по давней традиции новоселья, первой в организацию (школу, магазин) войдет кошка. 

· Зачастую в куль​турно-досуговой программе к ритуалу чествования лучших людей под​ходят как к чему-то  повседневному, обычному. Им вручают вымпелы, награды. Это затягивает действие, рассеивает внимание зрителей. Можно  обыграть ситуацию, например, во время последнего звонка в одной из ростовских школ выпускникам  вручались аттестаты с  огромного бутафорского древа знаний.

И последнее условие хорошего сценария – он должен быть понятным настолько, чтобы любой человек мог взять его как руководство к действию. В частности, это касается ремарок. Например, если в сценарии говорится, что проводится игра «Музыкальные шляпы» – то далее должно идти описание этой игры; если в сценарии написано, что исполняется песня, то нужно указать не только название, но автора текста и композитора (в идеале – привести слова песни). 

Ну а теперь, после того, как вы ознакомились со всем вышеизложенным, приступайте к действию. И может быть сам Джон Рональд Толкиен, прочитав ваш сценарий, будет «кусать себе локти» от того, что он сам до такого не додумался 
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО НАПИСАНИЮ СЦЕНАРИЯ

 
Написание сценария начинается с составления сценарного плана мероприятия в целом, следуя дидактическим указаниям признанных специалистов сценарного мастерства, которые сводятся, в конечном счете, к одному из главных правил сценариста «Импровизация должна быть предугадана и хорошо подготовлена».
Введение
В жизни страны, региона, города, поселка, села, в каждом трудовом коллективе, в каждой семье есть неповторимый событийный материал, который позволяет специалистам определить тему культурно-досуговой программы.

Например, существует четкая структура построения культурно - досуговой программы: экспозиция, завязка, развитие действия, кульминация, развязка и финал. Каждый названный элемент в структуре композиции имеет свое определенное функциональное назначение. И если при построении культурно–досуговой программы отступить от правил и выпустить из виду, какой – нибудь элемент, например кульминацию (Кульминация - наивысшая точка развития конфликта.) то, логическая законченность программы будет утеряна. А так как все элементы структуры построения программы связанны между собой неразрывно, упустив один из них, в культурно–досуговой программе сценарист (режиссёр) не сможет выразить свою идею, и это, прежде всего, приведет к тому, что культурно–досуговая программа станет бессмысленна и не интересна для аудитории.

Сценарий - это подробная литературная разработка содержания, где конкретно указывается, что говорят и как поступают действующие лица, какие художественные произведения используются, в какой обстановке происходит действие.

Драматургия - сюжетно – образная концепция (взгляд) культурно - досуговой программы, будь то просмотр спектакля, кинофильма, эстрадного номера, обряда. Драматургия – это сюжетно–образная концепция массового действа, где само драматургическое действие создается через выстраивание и проигрывание сюжетно-образного решения программы.
Сценарный план - набросок композиционного построения сценария с разработанной темой, идеей, педагогическими задачами, характеристиками аудитории.

Культурно - досуговая программа - это результат традиционной, своеобразной продукции, созданной на основе сценарно-режиссерского замысла, обогатившегося социально-культурным творчеством самих участников программы и зрителей.

Форма культурно - досуговой программы - это угол зрения специалиста на проблему, структура, образуемая на основе организации материала и аудитории.

Замысел представляет собой - задуманное автором (сценаристом, режиссером) построение программы, включающий в себя разработку основной мысли (темы, идеи) и элементы творческого процесса ее воплощения.

Композиция - (соединение, расположение, составление) построение художественного произведения.

Монтаж - метод культурно-досуговой деятельности, позволяющий скомпоновать выступления реальных лиц, цитаты из документов, отрывки из произведений художественной литературы, кинофильмов, музыкальные фрагменты и другие элементы.
· 1. Действие. Что я делаю? 2.Хотение, или цель. Для чего я это делаю? 3. Приспособление. Как я это делаю?
· Первые два элемента определяются сознательно и предварительно. Причем актер никогда не может играть просто какое-либо действие. Например, "делаю уборку". Актер всегда должен выполнять воздействие - "делаю уборку для того, что бы понравиться Н. своей чистоплотностью". Приспособления же рождаются в процессе реализации задачи, т.е. в процессе импровизации, непосредственных поисках подходящих мини действий для решения данной задачи.

· Но поставленную задачу можно не решать, а "делать вид", что решаешь. Можно "незаметно", сознательно или бессознательно, подменить поставленную задачу другой задачей. В любом случае живой человек на сцене всегда, что-то делает, т.е. действует… Но мы понимаем здесь под действием не любое действие, а лишь сценическое действие. Оно отличается от "жизненного" своей природой сценической двупланности.

· Сценическое действие есть скелетно-мышечные движения актера, обусловленные 1.целями его персонажа и 2.художественным замыслом. Как видим, здесь присутствует, и актер, который руководит воплощением замысла, и актер, который в безусловном действии воплощает цели персонажа. Таким образом, реальная борьба участников спектакля происходит всегда, только лежит она, как минимум, в двух ортогональных плоскостях.

· Актеры часто борются со скукой на сцене - развлекают себя и партнеров. Борются "за красоту" произношения реплик на сцене, красоту мизансцен, и вообще "за красоту!". Иногда им приходиться бороться со страхом перед залом или стыдом за происходящее на сцене. Иногда их доминанта усилий направлена на правдоподобие поведения на сцене, что бы было "как в жизни" или на создание "яркого театрального зрелища". Подобными и лежащими в этой же плоскости целями занято подавляющее большинство современных актеров во время спектакля на сцене.

· Все бы ничего. Эти цели вполне допустимы и приемлемы, а некоторые даже обязательны, если бы не упускались из виду цели второй плоскости - цели персонажа. Дело в том, что ни одна из забот, лежащих только в одной плоскости, не ведет к сценическому действию, которое порождает сценическое взаимодействие и сценическую борьбу. Актеру важно, что бы его игра была понятна наблюдателям, но эта игровая цель должна быть скрыта от них. Зритель должен видеть что делают персонажи играемой истории, и не видеть целей актеров, которые стремятся играть для зрителей, увлечь их. Тогда у зрителей рождается представление о смысле происходящего на сцене действа, тогда они "верят" в игру. Поэтому нас интересуют приспособления, которые рождаются только в живой безусловной борьбе актеров за цели персонажей и доступными им средствами, ограниченными предлагаемыми обстоятельствами сюжета и художественного замысла.

· Таким образом, если актер верно определил цель персонажа и подобрал ряд выразительных, логичных действий для ее достижения и отвечающих художественному замыслу, ему необходимо реально выполнять эти действия, реально изменять поведение своих партнеров в нужном для персонажа направлении, т.е. вступить в реальную борьбу-игру и не заботиться о зрителе. Эта забота должна быть воплощена в точном выразительном поведении, которое подготовлено заранее и во время спектакля не требует особого внимания.

· Но для этого актеру необходимо реально видеть в партнере то, что необходимо изменить в персонаже. А так как мы всегда видим то, что хотим, то увидеть в партнере реальные признаки того, что необходимо изменить в герое, не составит труда. Необходимо создать для себя установку на определенное видение ситуации и поведение партнеров в ней. Надо позволить себе просто видеть реальность в заданном направлении, или "глазами героя", которого необходимо играть. Только в этом случае, у актера на самом деле появиться нужда в реальных приспособлениях необходимых ему для игры-борьбы сегодня, сейчас, с этим живым партнером, который вступил с ним в игру-соревнование.

Муниципальное учреждение культуры

 «Централизованная клубная система»

Информационно-методический отдел

Памятка

по организации и проведению культурно-массовых мероприятий, смотров, конкурсов, отчётного концерта коллективов художественной самодеятельности культурно-досугового учреждения.

Уважаемые коллеги!

Представленная информация призвана помочь Вам в организации и проведении мероприятий.
Информационно-методическим отделом разработана памятка, в которой отражены основные этапы подготовки и проведения мероприятий, а также бланк листа оценки с отражением критериев оценки муниципальных конкурсов, смотров, отчётного концерта коллективов художественной самодеятельности культурно-досугового учреждения.

Основные этапы организации и проведения мероприятия:

1. определить тему (форму проведения);

2. определить дату, время и место проведения;

3. составить программу и сценарий;

4. посмотреть и отобрать концертные номера;

5. продумать текст конферанса и подготовить ведущих;

6. подготовить и распространить пригласительные билеты;

7. оформить и вывесить афиши;

8. провести репетицию ;

9. провести мероприятие;

10. последействие (обсуждение)
1 этап. Определение темы и формы проведения мероприятия.

При определении темы (формы проведения) мероприятия необходимо учитывать: актуальные задачи деятельности культурно-досугового учреждения, проводимого мероприятия и особенности аудитории.
 Если тема определена заранее, то мероприятие должно быть тематически обоснованным: текст сценария и концертные номера должны быть взаимосвязаны.

2 этап. Определение даты, времени и места проведения мероприятия
Определяя дату и время проведения мероприятия, необходимо учесть:

· день недели, выходные и праздничные дни;

· возможность посещения мероприятия жителями;

· тему мероприятия (мероприятие приуроченное к праздничной дате проводиться в срок- не раньше и не позже трех дней до или после знаковой даты)
· Если дата и время определено графиком составленным заранее, то организаторы мероприятия должны: придерживаться указанного времени, подготовить выступающих заранее, пригласить посетителей.
Оптимальным для проведения мероприятия, является время с 17 часов в рабочие дни и 12-14 часов в выходные и праздничные. Местом проведения мероприятия может быть: концертный зал, открытая сцена на улице, большая уличная площадка. 
     3 этап. Составление программы и сценария мероприятия.

При составлении программы мероприятия необходимо соблюдать следующие правила:

· мероприятие должно быть «ярким», массовым, зрелищным;
· концертная программа  должен состоять из различных по жанрам и стилям номеров, тем не менее тематически обоснованными; нельзя ставить подряд однотипные номера; нельзя после массового номера, сопровождаемого звуковыми и сценическими эффектами, ставить выступление солиста;
· следует также учитывать возраст участников мероприятия – начать лучше с выступлений младшей группы детей, а закончить выступлениями участников старшего возраста.
   4 этап. Предварительный просмотр концертных номеров.

Концертные номера нужно просмотреть и отобрать необходимые заранее – не менее чем за две недели до даты проведения самого мероприятия. До просмотра номеров необходимо ознакомить руководителей коллективов и предполагаемых участников с проектом сценария, чтобы они заранее продумали тематику выступления. 


При отборе концертных номеров предъявлять к ним следующие требования: номер должен иметь законченный вид, соответствовать теме (форме) мероприятия, содержание номера должно соответствовать возрасту участников и уровню их подготовки.
    5 этап. Подготовка сценария и ведущих.

Конферанс является необходимой и важной содержательной и составляющей любого мероприятия.


Конферанс позволяет: создать праздничное настроение, изложить необходимую информацию, дополнить концертные выступления тематической информацией, сгладить организационные недочеты при проведении мероприятия.


В качестве конферансье на концерты лучше всего подготовить двух ведущих. Текст конферанса с ведущими нужно изучить заранее, а также проговорить возможные варианты действий ведущих в случаях организационных недоразумений в ходе проведения мероприятия.


Важно обсудить с ведущими форму одежды, а также тщательно прорепетировать поведение на сцене.
Если мероприятие тематически выстроено, то объявлять номера ведущий не должен, достаточно подготовленных программок (экранные заставки с названием номера, исполнителя, руководителя)
6 этап. Подготовка и распространение пригласительных билетов.

На пригласительном билете необходимо разместить следующую информацию: личное обращение к приглашаемому, название мероприятия, дату, время и место поведения, адрес и телефон места проведения мероприятия, краткую аннотацию (если это необходимо).

Также необходимо продумать распространение пригласительных билетов.

7 этап. Оформление афиши.

Афиша должна содержать следующую информацию: 

· форму и название мероприятия;

· дату, время и место проведения;

· адрес места проведения; 

· краткую аннотацию.

Афиша вывешивается заранее в учреждении на стенде информации, а так же на видном месте населенного пункта с массовым пребыванием людей (афиш должно быть несколько, в разных районах, чтобы проинформировать как можно большее количество жителей)

8 этап. Оформление программ, буклетов.
Программа, буклет должны содержать следующую информацию:

· название учреждения культуры;

· форму и название мероприятия;

· дату, время и место проведения мероприятия;

· Краткую аннотацию мероприятия;

· концертные номера в программе должны быть прономерованы;
· Далее следуют: название номера, автор музыки, слов, исполнитель, руководитель коллектива.
 например: 

1. «Песня о родном крае» муз. Е. Крылатова сл. Л. Дербенева – ансамбль русской песни «Рябинушка», руководитель Е.В. Иванова
2. Хореографическая композиция «На широком дворе» - хореографический ансамбль «Забава», руководитель А.И. Кузнецов
Программа, буклет должны быть красочно и в тоже время эстетично оформлены в стиле проводимого мероприятия.
8 этап. Проведение репетиции мероприятия.

Репетиция – необходимый этап организации любого мероприятия, позволяющий решать целый ряд организационных задач. 
В ходе репетиции следует:

· каждый включенный в программу концертный номер просмотреть на сцене и в костюмах; 

· проговорить с выступающими требования к форме сценической одежды (можно раздать каждому участнику памятку, т.е. на листке расписать: какой костюм на какой концертный номер, что входит в костюм, плюс какие колготки, прически, что должно быть на ногах); 
· отрепетировать с каждым участником мероприятия выход и уход со сцены; 
· решить сценические задачи с каждым участником мероприятия (1. Действие. Что я делаю? 2. Цель. Для чего я это делаю? 3. Приспособление. Как я это делаю?)
·  Определить художественное оформление сцены, костюмов, в соответствии с художественным замыслом проводимого мероприятия),
·  назначить время сбора участников мероприятия; 
Репетиции так же помогут выявить «слабые» места в программе мероприятия, будь то режиссерско-постановочная часть или отдельные концертные номера. 

9 этап. Проведение мероприятия.

Правила организации мероприятия:

· за 1-2 часа до начала мероприятия необходимо произвести влажную уборку и проверить место его проведения на соответствие требованием пожарной и антитеррористической безопасности ;

· необходимо назначить дежурство работников ДК в зрительном зале, на сцене, за сценой, у входа;

· программу концертных номеров (краткий вариант) необходимо отпечатать в нескольких экземплярах и развесить у входа в зрительный зал, за сценой, на сцене. Приготовить по экземпляру программы, буклета каждому члену жюри;

· время сбора участников мероприятия необходимо назначить не менее чем за 30 минут до начала мероприятия;

· перед началом мероприятия нужно проверить организационную подготовку всех участников, а также настроить их на предстоящее выступление;

· организатору концерта необходимо постоянно находиться на сцене, чтобы контролировать все происходящее на сцене и за сценой;

· по окончании мероприятия следует поблагодарить всех участников (вне зависимости от качества выступления). 

10 этап. Последействие.

Этап последствия должен включать в себя: 

· обсуждение ошибок и недочетов в ходе проведения мероприятия; 

·   обсуждение пути исправление выявленных недостатков в соответствии с рекомендациями оценочной комиссии;

· определение перспектив  дальнейшего развития концертной деятельности.
ЛИСТ ОЦЕНКИ 

__________________________________________________________________
(наименование КДУ) 

                                                                               «____» ____________ 2014 года

	№ п/п
	Критерий оценки
	Замечания комиссии
	Баллы

(от 1 до 10)

	1. 
	Оформление документации (программа концерта, сценарий, информация о коллективах)
	
	

	2. 
	Художественное оформление (наличие афиш, оформление сцены, и т.д.)
	
	

	3. 
	Оформление стендов выставок и т.д.
	
	

	4. 
	Культура поведения участников на сцене и в зале
	
	

	5. 
	Художественный уровень представленных выступлений
	
	

	6. 
	Сценический костюм
	
	

	7. 
	Инновационные приёмы и наработки
	
	

	8. 
	Привлекательность, популярность, массовость
	
	

	9. 
	Материально-техническое оснащение
	
	

	10. 
	Режиссерско-постановочная часть
	
	

	ИТОГО (средний балл):
	

	
	


Оценивание отчётного концерта комиссией производится по 10-бальной шкале:

Должность  Ф.И.О. члена жюри

